Pesquisa!
Postado por Felipe Kolb Bernardes - 2008/04/12 08:46

Ola amigos da comunidade de jogos, primeiramente parabenizar a equipe do GC pelo espaco oferecido para discusséo
de jogos.

Estou esbocando um projeto de pesquisa para minha dissertacdo de mestrado e estou coletando alguns dados para poder
basear minhas afirmacgdes, entdo estou recorrendo a comunidade para perguntar sobre o assunto. No meu caso eu estou
formando em animacéo e pretendo fazer o mestrado em animacéo para jogos, mas ndo consegui achar muita coisa sobre o
assunto, queria saber se existe alguma bibliografia, mesmo nos féruns que achei, quando achei, era sempre coisas
relacionadas com programacao e ndo o estudo do movimento.

1.Dai eu queria saber por parte dos programadores, que sei que sdo a maioria no férum, se na hora de fazer um jogo

como eles resolvem a animacéao, se sentem falta de uma bibliografia em portugués ?

2. O que vocé julgaria como parte mais cara na produ¢é@o de um jogo, programacao ou arte/animacéo ?

Para dar comego a uma boa conversa vou deixar essas duas de comeco,
Abraco!
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