Direitos Autorais
Postado por Paulo Brandé&o - 2008/06/20 21:34

Caros amigos,

Como garantir que uma idéia ndo seja roubada na criagéo de jogos independentes. Pelo registro de patente? E preciso
apresentar um projeto, um demo etc?

abraco
Paulo

Re:Direitos Autorais
Postado por Roger Tavares - 2008/06/23 04:23

oi paulo

nao existe maneira segura de garantir q a sua ideia nao cairah em maos profanadoras.

0 gue eu costumo fazer para minimizar o prejuizo eh registrar todos os meus textos, personagens, apostilas, etc na
biblioteca nacional. ela fica no rio de janeiro, mas em cada estado tem um posto de registro. aqui em sao paulo eh na

funarte, na alameda goethe.

alguem tem outras sugestoes?
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